
 

Рабочая программа курса внеурочной деятельности «Компьютер – мой 
друг» разработана на основе требований к результатам освоения основной 
образовательной программы начального общего образования, представленных в 
ФГОС НОО, а также федеральной рабочей программы воспитания. 

 
Курс рассчитан на 102 учебных часа и изучается по 1 часу в неделю в 

течение трех лет (2-4 класс). 
 
Общая характеристика курса 

Мы живем в информационном обществе, где главным ресурсом является 
информация. Именно на основе владения информацией о самых различных 
процессах и явлениях можно оптимально строить любую деятельность. Большая 
часть населения в информационном обществе занята в сфере обработки 
информации или использует информационные и коммуникационные технологии 
в своей повседневной производственной деятельности. Весь процесс познания 
является процессом получения, преобразования и накопления информации 
(знаний). Для жизни и деятельности в информационном обществе необходимо 
обладать информационной культурой, т.е. знаниями и умениями в области 
информационных технологий. 

Важнейшей составляющей образования в современных условиях является 
начальное формирование информационной компетентности. Информационная 
компетентность позволит эффективно использовать информационные 
технологии и интегративный подход в обучении, добиваясь экономии времени и 
повышения результативности обучения и реальной разгрузки учащихся. 

Пропедевтический курс на начальном этапе обучения в 2-4 классах носит 
интегративный характер и направлен, помимо усвоения первичных навыков 
работы с информацией и компьютером, на развитие общих интеллектуальных 
умений вести информационную деятельность. Поэтому данный курс опирается 
на такие основные предметы как русский язык, математика, окружающий мир. 

Особенность структуры представленного курса заключается в том, что 
материал основных содержательных линий изучается на протяжении всего курса 
концентрически, так, что объем соответствующих понятий и сложность 
выполнения заданий возрастают от класса к классу с учетом изменения 
возрастных психофизиологических особенностей учащихся. Это позволяет 
учащимся успешно начинать обучение с любого класса. 

 
 
Цель курса: дать учащимся первоначальные сведения и умения в 

связанных с информатикой областях, которые являются ведущими в 
формировании информационной культуры человека. 

 
 
 
 
 
 



Задачи курса:  
 дать учащимся начальные представления о компьютере как об 

универсальном средстве работы с информацией; 
 научить находить информационные объекты в массивах текстовой, 

графической и звуковой информации; 
 научить самостоятельно проверять соответствие результата выполнения 

задачи поставленным условиям; 
 научить учащихся управлять различными экранными объектами с 

помощью манипулятора мышь и клавиатуры; 
 научить вводить в компьютер текст с правильной постановкой рук; 
 научить выполнять требования техники безопасности и гигиены в 

работе с компьютерной техникой. 
 

Программа реализуется в единстве учебной и воспитательной деятельности 
общеобразовательной организации по основным направлениям воспитания в 
соответствии с ФГОС: 
 гражданское воспитание — формирование российской гражданской 
идентичности, принадлежности к общности граждан Российской Федерации, к 
народу России как источнику власти в Российском государстве и субъекту 
тысячелетней российской государственности, уважения к правам, свободам и 
обязанностям гражданина России, правовой и политической культуры; 
 патриотическое воспитание — воспитание любви к родному краю, 
Родине, своему народу, уважения к другим народам России; историческое 
просвещение, формирование российского национального исторического 
сознания, российской культурной идентичности; 
 духовно-нравственное воспитание — воспитание на основе духовно-
нравственной культуры народов России, традиционных религий народов России, 
формирование традиционных российских семейных ценностей; воспитание 
честности, доброты, милосердия, справедливости, дружелюбия и взаимопомощи, 
уважения к старшим, к памяти предков; 
 эстетическое воспитание — формирование эстетической культуры на 
основе российских традиционных духовных ценностей, приобщение к лучшим 
образцам отечественного и мирового искусства; 
 физическое воспитание, формирование культуры здорового образа 
жизни и эмоционального благополучия — развитие физических способностей 
с учётом возможностей и состояния здоровья, навыков безопасного поведения в 
природной и социальной среде, чрезвычайных ситуациях; 
 трудовое воспитание — воспитание уважения к труду, трудящимся, 
результатам труда (своего и других людей), ориентация на трудовую 
деятельность, получение профессии, личностное самовыражение в 
продуктивном, нравственно достойном труде в российском обществе, 
достижение выдающихся результатов в профессиональной деятельности; 
 экологическое воспитание — формирование экологической культуры, 
ответственного, бережного отношения к природе, окружающей среде на основе 



российских традиционных духовных ценностей, навыков охраны, защиты, 
восстановления природы, окружающей среды; 
ценности научного познания — воспитание стремления к познанию себя и 
других людей, природы и общества, к получению знаний, качественного 
образования с учётом личностных интересов и общественных потребностей. 
 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 
Личностные результаты изучения курса характеризуют готовность 

обучающихся руководствоваться традиционными российскими 
социокультурными и духовно-нравственными ценностями, принятыми в 
обществе правилами и нормами поведения и должны отражать приобретение 
первоначального опыта деятельности обучающихся в части: 

Гражданско-патриотического воспитания: 
первоначальные представления о человеке как члене общества, о правах и 

ответственности, уважении и достоинстве человека, о нравственно-этических 
нормах поведения и правилах межличностных отношений. 

Духовно-нравственного воспитания: 
проявление культуры общения, уважительного отношения к людям, их 

взглядам, признанию их индивидуальности; 
принятие существующих в обществе нравственно-этических норм 

поведения и правил межличностных отношений, которые строятся на 
проявлении гуманизма, сопереживания, уважения и доброжелательности. 

Эстетического воспитания: 
использование полученных знаний в продуктивной и преобразующей 

деятельности, в разных видах художественной деятельности. 
Физического воспитания, формирования культуры здоровья и 

эмоционального благополучия: 
соблюдение правил организации здорового и безопасного (для себя и 

других людей) образа жизни; выполнение правил безопасного поведения в 
окружающей среде (в том числе информационной); 

бережное отношение к физическому и психическому здоровью. 
Трудового воспитания: 
осознание ценности трудовой деятельности в жизни человека и общества, 

ответственное потребление и бережное отношение к результатам труда, навыки 
участия в различных видах трудовой деятельности, интерес к различным 
профессиям. 

Экологического воспитания: 
проявление бережного отношения к природе; неприятие действий, 

приносящих вред природе. 
Ценности научного познания: 
формирование первоначальных представлений о научной картине мира; 

осознание ценности познания, проявление познавательного интереса, 
активности, инициативности, любознательности и самостоятельности в 
обогащении своих знаний, в том числе с использованием различных 
информационных средств. 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 
Универсальные познавательные учебные действия: 
базовые логические действия: 



сравнивать объекты, устанавливать основания для сравнения, 
устанавливать аналогии; 

объединять части объекта (объекты) по определённому признаку; 
определять существенный признак для классификации, классифицировать 

предложенные объекты; 
находить закономерности и противоречия в рассматриваемых фактах, 

данных и наблюдениях на основе предложенного педагогическим работником 
алгоритма; 

выявлять недостаток информации для решения учебной (практической) 
задачи на основе предложенного алгоритма; 

устанавливать причинно-следственные связи в ситуациях, поддающихся 
непосредственному наблюдению или знакомых по опыту, делать выводы; 

базовые исследовательские действия: 
определять разрыв между реальным и желательным состоянием объекта 

(ситуации) на основе предложенных учителем вопросов; 
с помощью педагогического работника формулировать цель, планировать 

изменения объекта, ситуации; 
сравнивать несколько вариантов решения задачи, выбирать наиболее 

подходящий (на основе предложенных критериев); 
проводить по предложенному плану опыт, несложное исследование по 

установлению особенностей объекта изучения и связей между объектами (часть 
— целое, причина — следствие); 

формулировать выводы и подкреплять их доказательствами на основе 
результатов проведённого наблюдения (опыта, измерения, классификации, 
сравнения, исследования); 

прогнозировать возможное развитие процессов, событий и их последствия 
в аналогичных или сходных ситуациях; 

работа с информацией: 
выбирать источник получения информации; 
согласно заданному алгоритму находить в предложенном источнике 

информацию, представленную в явном виде; 
распознавать достоверную и недостоверную информацию самостоятельно 

или на основании предложенного учителем способа её проверки; 
соблюдать с помощью взрослых (учителей, родителей) правила 

информационной безопасности при поиске информации в сети Интернет; 
анализировать и создавать текстовую, видео-, графическую, звуковую 

информацию в соответствии с учебной задачей; 
самостоятельно создавать схемы, таблицы для представления информации. 
Универсальные коммуникативные учебные действия: 
общение: 
воспринимать и формулировать суждения, выражать эмоции в 

соответствии с целями и условиями общения в знакомой среде; 
проявлять уважительное отношение к собеседнику, соблюдать правила 

ведения диалога и дискуссии; 
признавать возможность существования разных точек зрения; 
корректно и аргументированно высказывать своё мнение; 
строить речевое высказывание в соответствии с поставленной задачей; 



создавать устные и письменные тексты (описание, рассуждение, 
повествование); 

готовить небольшие публичные выступления; 
подбирать иллюстративный материал (рисунки, фото, плакаты) к тексту 

выступления; 
совместная деятельность: 
формулировать краткосрочные и долгосрочные цели (индивидуальные с 

учётом участия в коллективных задачах) в стандартной (типовой) ситуации на 
основе предложенного формата планирования, распределения промежуточных 
шагов и сроков; 

оценивать свой вклад в общий результат. 
Универсальные регулятивные учебные действия: 
самоорганизация: 
планировать действия по решению учебной задачи для получения 

результата; 
выстраивать последовательность выбранных действий; 
самоконтроль: 
устанавливать причины успеха/неудач учебной деятельности; 
корректировать свои учебные действия для преодоления ошибок. 
 
ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 
К концу обучения во 2 классе по курсу обучающийся научится: 

1. Цифровая грамотность: 
различать аппаратное обеспечение компьютера: микрофон, камера, 

клавиатура, мышь, монитор, принтер, наушники, колонки, жёсткий диск, 
процессор, системный блок; 

иметь представление о программном обеспечении компьютера: 
программное обеспечение, меню «Пуск», меню программ, кнопки управления 
окнами. 
2. Теоретические основы информатики: 

правильно использовать понятия «информатика» и «информация»; 
различать органы восприятия информации; 
различать виды информации по способу восприятия; 
использовать понятие «носитель информации»; 
уметь определять основные информационные процессы: хранение, 

передача и обработка; 
знать виды информации по способу представления; 

3. Алгоритмы и программирование: 
определять алгоритм, используя свойства алгоритма; 
использовать понятия «команда», «программа», «исполнитель»; 
составлять линейные алгоритмы и действовать по алгоритму; 
осуществлять работу в среде формального исполнителя. 

4. Информационные технологии: 
набирать, редактировать и сохранять текст средствами стандартного 

текстового редактора; 
знать клавиши редактирования текста; 
создавать графический файл средствами стандартного графического 

редактора; 



уметь пользоваться основными инструментами стандартного графического 
редактора: заливка, фигуры, цвет, ластик, кисти. 

К концу обучения в 3 классе по курсу обучающийся научится: 
1. Цифровая грамотность: 

различать и использовать обеспечение компьютера: микрофон, камера, 
клавиатура, мышь, монитор, принтер, наушники, колонки, жёсткий диск, 
процессор, оперативная память, системный блок, устройства, передающие 
информацию от пользователя компьютеру, устройства, передающие 
информацию от компьютера пользователю; 

пользоваться программным обеспечением компьютера: кнопки управления 
окнами, рабочий стол, меню «Пуск», меню программ; 

пользоваться файловой системой компьютера (понятия «файл» и «папка», 
инструкции по работе с файлами и папками: закрыть, переименовать, создать, 
открыть, удалить); 
2. Теоретические основы информатики: 

определять виды информации по форме представления; 
пользоваться различными способами организации информации и 

информационными процессами; 
различать основные информационные процессы: хранение (носитель 

информации, виды носителей информации), передача (источник информации, 
канал связи, приёмник информации), обработка (виды обработки информации); 

группировать объекты; 
определять общие и отличающие свойства объектов; 
находить лишний объект. 

3. Алгоритмы и программирование: 
иметь представление об алгоритмах и языках программирования; 
определять алгоритм по свойствам; 
иметь представление о различных способах записи алгоритмов; 

4. Информационные технологии: 
знать, что такое текстовый процессор; 
отличать текстовый процессор от текстового редактора; 
создавать и сохранять текстовый документ средствами текстового 

процессора; 
знать основные элементы интерфейса текстового процессора; 
знать правила набора текста в текстовом процессоре; 
редактировать текст в текстовом процессоре: удалить, копировать, 

вставить, разделить на абзацы, исправить ошибки; 
знать понятие «форматирование»; 
пользоваться базовыми функциями форматирования: шрифт, кегль, 

начертание, цвет; 
добавлять изображения в текст средствами текстового процессора; 
изменять положение изображения в тексте средствами текстового 

процессора; 
работать в стандартном графическом редакторе: заливка, фигуры, цвет, 

ластик, подпись, кисти, фон, контур фигур, масштаб, палитра, фрагменты 
картинок, копирование фрагмента изображения. 

К концу обучения в 4 классе по курсу обучающийся научится: 
1. Цифровая грамотность: 



различать и использовать аппаратное обеспечение компьютера: устройства 
ввода, устройства вывода и устройства ввода-вывода; 

различать программное обеспечение компьютера: операционная система, 
кнопки управления окнами, рабочий стол, меню «Пуск», меню программ, 
файловая система компьютера. 
2. Теоретические основы информатики: 

определять виды информации по способу получения и по форме 
представления; 

пользоваться различными способами организации информации в 
повседневной жизни; 

иметь развёрнутое представление об основных информационных 
процессах; 

оперировать объектами и их свойствами; 
3. Алгоритмы и программирование: 

знать элементы интерфейса визуальной среды программирования Scratch; 
создавать простые скрипты на Scratch; 
программировать действия со спрайтами: смена костюма, команд 

«говорить», «показаться», «спрятаться», «ждать»; 
реализовывать в среде визуального программирования Scratch циклы, 

анимацию, повороты (угол, градусы, градусная мера) и вращения, движение; 
иметь представление об алгоритме с ветвлением и его блок-схеме; 
использовать условия при составлении программ на Scratch. 

4. Информационные технологии: 
работать в стандартном графическом редакторе: заливка, фигуры, цвет, 

ластик, текст, кисти, работа с фрагментами картинок, копирование и вставка 
фрагмента изображения; 

набирать, редактировать и форматировать текст средствами текстового 
процессора; 

добавлять изображения в текст средствами текстового процессора и 
изменять их положение; 

создавать маркированные и нумерованные списки средствами текстового 
процессора; 

иметь представление о редакторе презентаций; 
создавать и редактировать презентацию средствами редактора 

презентаций; 
добавлять различные объекты на слайд: заголовок, текст, таблица, схема; 
оформлять слайды; 
создавать, копировать, вставлять, удалять и перемещать слайды; 
работать с макетами слайдов; 
добавлять изображения в презентацию. 

  



Тематическое планирование 2 класс 
№ 

раздела 
Наименование раздела кол-во часов 

1 Человек и компьютер 5 
2 Текстовая информация в компьютере 11 
3 Графическая информация в компьютере 11 
4 Алгоритмы и исполнители 6 
 Итоговое занятие 1 

 Всего 34 
 
Тематическое планирование 3 класс 

№ 
раздела 

Наименование раздела кол-во часов 

1 Человек и компьютер 8 
2 Текстовая информация в компьютере 8 
3 Графическаяинформация в компьютере 10 
4 Компьютер, системы и сети 7 
 Итоговое занятие 1 

 Всего 34 
 
Тематическое планирование 4 класс 

№ 
раздела 

Наименование раздела кол-во часов 

1 Информация, человек и компьютер 8 
2 Мультимедийная информация в компьютере 8 
3 Моделирование в графическом редакторе 10 
4 Алгоритмы и исполнители 7 
 Итоговое занятие 1 

 Всего 34 
 
На каждом занятии предусмотрен компьютерный практикум в течение 15-

20 минут, основная цель которого – привитие навыков систематического 
использования средств информационно-коммуникационных технологий.  

 
Формы организации деятельности: беседы, демонстрация работы в 

программе, работа в парах, демонстрация-объяснение, практические занятия, 
разработка мини-проекта. 

 
 


